L es auto-connexions de QM etaObj ect

Sous Qt, les connexions entre les signaux et giaigent étre mis en place soit manuellement, soit
automatiquement, en utilisant la capacité qu'a @QMbject a établir des liens entre ces derniers.

Cette partie, ne concerne pas les connexions nmasyglaitées a cetdressg en revanche elle
traite de la methode automatique.

Voici la boite de dialogue que nous souhaitonsseéal

%, Auto-connexion - autoconnexionform.ui @@

I myButton I

Cette boite de dialogue, contient un seul élémeergavoir un QPushButton, que I'on a hommé
myButton et que nous connecterons a un slot, en se gamkanfaire appel a la fonction
connect () de QMetaObject. Pour cela, nous disposons dehiefs suivants:

- autoconnexionform.ui (fichier de Qt Designer)

- autoconnexionform.pro (fichier de projet Qt)

- autoconnexionform.h

- autoconnexionform.cpp

« main.cpp

Bien qu'il soit plutét aisé dimplémenter un sla@nd un QDialog et de le connecter dans le
constructeur, nous pouvons tout aussi bien utilisettil d'auto-connexion de QMetaObject pour
connecter le signicl i cked() demyButtona un slot dans notre classe.

Lors de la génération du code de la foncset upUi () de notre QDialog pauwic, une ligne qui

nous interesse particulierement est générée:
Qwvet albj ect : : connect Sl ot sByNane( aut oconnexi onf orm ;

Cette methode, du QMetaObject de Qt, connecte aiignement tout slot qui respecte la
convention on_Nonobbj et _Nonsi gnal () au signal Nonsi gnal () correspondant de
Nomobjet

Il nous reste alors, seulement, a déclarer letslofpurs en suivant la convention standard sue/ant
voi d on_Nonobj et _Nonsi gnal (Par anetressi gnal ) ;

Et de I'implémenter.

Voici le code de notre boite de dialogdatoConnexionFormmettant en oeuvre une connexion
automatique établie par le QMetaObject, dont le g3t d'afficher « myButton has been clicked... »
sur la console lorsque I'utilisateur clique subd&tonmyButton

#i f ndef AUTOCONNEXI ONFORM_H

#def i ne AUTOCONNEXI ONFORM H



#i ncl ude "ui _aut oconnexi onf orm h"

cl ass Aut oConnexi onForm : public QD al og, public
Ui ::aut oconnexi onform

{
Q _OBJECT
publi c:
Aut oConnexi onFor m( QN dget *parent = 0);
public slots:
voi d on_nyButton_clicked();
i ;
#endi f

Dans le code ci-dessus, on déclare le son_nmyButton clicked(), hérité de

Ui::autoconnexionform
#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude "aut oconnexi onf orm h"

Aut oConnexi onFor m : Aut oConnexi onFor m{ QN dget *par ent)
QD al og( parent)

{
setupU (this);
}
voi d Aut oConnexi onForm : on_mnyButton_clicked()
{
std::cout << "nyButton has been clicked..." << std::endl;
}

Dans cette portion de code, nous implémentonsole gbur qu'il fasse ce que I'on souhaite, dans
notre cas, il se contente d'afficher « myButtontheen clicked... » sur la sortie standard.

Note: On souhaite voir le message s'afficher datserconsole, pour cela, nous rajoutons dans autaeaionform, la
ligne suivante: CONFIG += console

On termine par |'écriture de notreain
#1 ncl ude "aut oconnexi onform h"

int main(int argc, char *argv[]) {
QAppl i cation app(argc, argv);
Aut oConnexi onFor m myFor m
nyFor m show() ;

return app.exec();

}

Une fois notre programme compilé et lancé, je @igur le bouton « myButton » au centre de ma
boite de dialogue et j'observe le résultat...
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